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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Данные игры предназначены для детей старшего дошкольного возраста и предусматривают решение таких задач, как:

· развитие пространственных и временных отношений;

· развитие логического и образного мышления;

· развитие концентрации внимания;
· развитие связной речи детей;

· закрепление представлений об окружающей действительности;

· закрепление умения осознанно раскладывать цифры и карточки с цифрами по порядку;

· закрепление умения в счете; 

· оценка наглядно-образного мышления;

· определение объема внимания;

· упражнение в умении определять цвет, предмет, формы предметов

Дидактические игры

«Цвет и предмет»

Цель: упражнять детей в умении цвет и форму предметов, а также раскладывать карточки по соответствующим окошкам.

Ход игры: 

Детям предлагается лист формата А4, разделенный на 16 квадратов. С левой стороны нарисованы предметы, а в верхней стороне – цвета. Задача детей – разложить карточки по соответствующим окошкам. Игру можно повторить несколько раз.

«Лабиринт»

Цель: учить детей, при помощи игровых ситуаций, находить самый простейший путь.

Ход игры: 

Детям предлагается карточка – лабиринт, по которой (фишкой) необходимо при помощи различных по цветовой гамме насекомых пройти по всему «лабиринту» вдоль и поперек, выбрав самый короткий путь. Игру повторить несколько раз.

«Собери картинки»

Цель: учить детей собирать картины из геометрических фигур.

Ход игры: 

Детям предлагаются картины, разрезанные на геометрические фигуры. Цель игры заключается в том, что детям необходимо собрать картины (на подобии пазл).

«Разложи цифры по порядку»

Цель: закреплять у детей умение осознанно раскладывать цифры по порядку.

Ход игры: 

Детям предлагаются 10 карточек с цифрами от 1 до 10. Детям необходимо разложить по порядку карточки с цифрами по порядку. Игру можно повторить несколько раз.

«Четвертый лишний»

Цель: развивать у детей наглядно-образное, словесно-логическое мышление.

Ход игры: 

Детям предлагаются карточки с изображением трех предметов одного назначения и одного предмета – другого. Задача детей – классифицировать карточки по одному признаку, выделить лишний и обосновать. Игру можно повторить несколько раз.

«Разложи кружочки по порядку»

Цель: закреплять у детей умение осознанно раскладывать по порядку карточки с разным количеством кружочков.

Ход игры: 

Детям предлагаются 10 карточек с кружочками (разного количества). Детям предлагается разложить карточки, с разным количеством кружочков, по порядку. Игру можно повторить несколько раз.

«Найди ошибку»

Цель: закреплять у детей умение в счете, развивать внимание, связную речь.

Ход игры: 

Детям предлагается полоска на которой из цифр нарисована задача (например, 2 + ? = 5), детям необходимо правильно посчитать заданное действие, сказать свой ответ и обосновать его.

«Цветное лото»

Цель: развивать у детей умение различать 4 оттенка одного цвета, называть предметы одного цвета, но разных оттенков.

Ход игры: 

Детям предлагаются большие карточки с различными изображениями. На стол кладутся 16 маленьких карточек четырех цветов, как и предметы на карточках. Суть игры – разложить маленькие карточки по окошкам. Игру можно повторить несколько раз.

«Найди девятую»

Цель: развитие внимания, закрепление знаний о числовых фигурах.

развивать у детей наглядно-образное, словесно-логическое мышление.

Ход игры: 

Детям предлагается карточка с изображением на ней восьми кружек разного цвета и разными рисунками на них. Ребенку необходимо внимательно рассмотреть каждую из кружек, выявить основные особенности и найти «девятую». Игру можно повторить несколько раз.

«Таблица Шульте»

Цель: определение объёма внимания, скорости его распределения и переключения.

Ход игры: показать ребёнку таблицу с набором цифр от 1 до 25, которые располагаются в произвольном порядке.

Необходимо убедиться в том, что ребёнок знает все эти цифры.

Перед выполнением задания ребенку необходимо дать инструкцию: «Постарайся как можно быстрее найти, показать и назвать вслух цифры от 1 до25».

Необходимо фиксировать время выполнения всего задания, а также количество ошибок.

Норма выполнения для 6-7 лет 1,5- 2 минуты и почти без ошибок.

«Найди слова»

Цель: развивать концентрацию внимания и его устойчивость.
Ход игры: 

Ребенку предлагается  бланк, где напечатаны буквы в случайном порядке, в одной строке – 30 букв
Задание: внимательно просмотреть каждую букву в строке и попытаться найти слова, подчеркнув их карандашом.
Показатели: число найденных слов в строке и скорость выполнения.

«Нелепицы»

Цель: оценка наглядно-образного мышления.

Ход игры: 

Ребенку дается картинка, на которой изображены с нелепицами (например: кошка лежит на дереве) затем необходимо спросить: «Что здесь нарисовано неверно?» При ответе ребенок должен объяснить, почему это не так и как должно быть на самом деле.
Условия: нелепиц должно быть от 8-12. Время не более 2-ух минут.

Оценка: хороший результат не более 8 нелепиц.

